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Description générale

Fiche d'identité de la société

Forme juridique Indifférent

Ancienneté de la société Plus de 10 ans

Localisation du siège Europe de l'Est

 

Résumé général de l'activité

Développeur de jeux vidéo mobile, midcore, réalité augmentée et réalité virtuelle ayant des studios en Russie, des filiales en 
Europe et un bureau de représentation aux USA.

En plus

La société travaille à l'export

Eléments chiffrés

Année de référence 2016

Dettes financières 1 100 k€

 
 

En k€/année 2014 2015 2016 2017

CA 5 822 6 108

Marge brute

EBE 906 1 124

Rés. Exp.

Rés. Net

Salariés 150 150

 

https://opportunites-industrielles.uimm.fr
https://opportunites-industrielles.uimm.fr


Indications concernant les éléments chiffrés

- Comptabilité IFRS.
- Valorisation à $12 m.

 

Positionnement concurrence

Positionnement par rapport au marché

Jeux mobiles, casual et midcore
 

Points forts

- Plus de 300 références sur les principales plateformes : iOS, Android, Windows Mobile, PC, Mac, PS Vita, PS3, ...

- Excellente maîtrise des modèles payants et gratuits (free-to-play).

- Partenariats durables avec : Apple, Google, Amazon, Steam, LINE, Big Fish Games, Tango, VK, Viber, Chukong, Avocado, ...
 

Points faibles

Repositionnement récent sur le midcore, anciennement seulement free-to-play.
 

Infos sur la levée de fonds

A propos de l'augmentation de capital

Montant recherché 6 000 k€

Participation proposée au capital Minoritaire ou majoritaire

Explication de la recherche de fonds Développement sur de nouveaux marchés.

 

Profil de l'investisseur recherché

Profil recherché Personne physique ou morale ou fonds d'investissement

Complément
Fonds d'investissement ou tout partenaire souhaitant 
apporter des synergies.


